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        ปัจจบุันการจดัโครงการฝึกอบรมของหน่วยงาน มีการปรับเปลี่ยนจดักิจกรรมใน

รปูแบบออนไลน์มากขึ้น จึงท าใหศ้นูย์ถ่ายทอดเทคโนโลยีการสหกรณ์ที่ 15 จังหวัด

เพชรบรุี หากิจกรรมที่เป็นรปูแบบการเล่นผ่านออนไลน์ เขา้มาร่วมท ากิจกรรมระหว่าง

การอบรม เพื่อใหเ้กิดการปฏิสัมพันธ์กับผูฟั้ง ซึ่งก็คน้พบว่ามีโปรแกรมหลากหลาย 

ศนูยฯ์จึงเลือกน า Mentimeter และไดน้ าไปใชใ้นการจัดโครงการฝึกอบรม หลักสตูร 

การจัดการเรียนรูก้ารสหกรณ์ในสถานศึกษา ประจ าปี 2566 ในช่วงกิจกรรมทบทวน

ความรูเ้รื่องการจัดการเรียนรูก้ารสหกรณ์ในสถานศึกษา แบบค าถามและใหเ้ลือก

ค าตอบที่ถกู  

 ศนูยถ์่ายทอดเทคโนโลยีการสหกรณท์ี่ 15 จังหวัดเพชรบรุี จึงจัดท าองคค์วามรู ้

(KM) เรื่อง “Mentimeter ตัวช่วยในการเพิ่มปฏิสัมพันธ์กับผูฟั้ง ในการจัดโครงการ

ฝึกอบรมรปูแบบออนไลน”์ และหวังเป็นอย่างยิ่งว่า การจัดการองค์ความรูน้ี้จะสามารถ

เป็นประโยชน์ต่อผูท้ี่ปฏิบัติงานในกรมส่งเสริมสหกรณ์ และผูท้ี่สนใจใชเ้ป็นแนวทาง

ส าหรับการจดักิจกรรมในรปูแบบออนไลน ์ 

 

 

ศนูยถ์่ายทอดเทคโนโลยีการสหกรณท์ี่ 15 จงัหวัดเพชรบรุี  

กรกฎาคม 2566 
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Mentimeter ตวัช่วยในการเพ่ิมปฏิสมัพนัธก์บัผ ูฟั้ง 

ในการจดัโครงการฝึกอบรมรปูแบบออนไลน์ 

ความเป็นมา 

เนือ่งจากปัจจบุันการจดัโครงการฝึกอบรมของหนว่ยงาน มีการจดักิจกรรมในรปูแบบออนไลน์

มากขึ้น จึงท าใหศ้นูยถ่์ายทอดเทคโนโลยีการสหกรณท์ี่ 15 จังหวัดเพชรบรุี ตอ้งมีการจัดกิจกรรม หรือหา

กิจกรรมที่เป็นรปูแบบผา่นสื่อออนไลน ์เขา้มาร่วมท ากิจกรรมระหว่างการอบรม ซ่ึงจะเห็นไดว้่าปัจจบุันจะมี

กิจกรรมสื่อออนไลน ์หรือโปรแกรม หลากหลายรปูแบบ หน่วยงานจึงเลือกน า โปรแกรม Mentimeter มา

ปรับใชเ้ป็นกิจกรรมระหว่างการจัดโครงการฝึกอบรม และน าร่องดว้ยการน าโปรแกรมไปใชใ้นการจัด

โครงการฝึกอบรม หลักสตูร การจัดการเรียนรูก้ารสหกรณใ์นสถานศึกษา ประจ าปี 2566 โดยศนูยฯ์ 15 

ไดเ้ขา้ไปร่วมในการเป็นผูบ้ริหารโครงการทั้ง 5 ร ุ่น ร่วมกับศนูยถ่์ายทอดเทคโนโลยีการสหกรณท์ี่ 16 น า 

Mentimeter ไปใชใ้นการเล่นเกมตอบค าถามทบทวนความรู้ เรื่องการจัดการเรียนรู้การสหกรณ์ใน

สถานศึกษา 

วตัถปุระสงคข์องการน ามาใช ้

1. เพื่อสรา้งนวัตกรรมรปูแบบใหมใ่นการจดักิจกรรม ระหว่างการจดัอบรม 

2. เพื่อน าไปสรา้งปฏิสมัพนัธก์บัผูฟั้งในระหว่างการจดัอบรมแบบออนไลน ์

มาท าความร ูจ้กัโปรแกรม 

Mentimeter ท าอะไรไดบ้า้ง? 

          “Mentimeter” คือ แอปพลิเคชันที่ใชส้ าหรับสรา้งพรีเซนเทชันที่ผูเ้รียนสามารถมีส่วนร่วมใน

การโตต้อบ  ระดมสมอง  แสดงความคิดเห็นก ับ

ผูส้อนผ่านแบบสอบถามออนไลน ์โดยสามารถสรา้ง

ไดห้ลายรปูแบบ ไม่ว่าจะเป็นค าถามหลายตัวเลือก 

ค าถามปลายเปิด ซึ่งสามารถเห็นผลลัพธ์ไดท้ ันที 

ช่วยใหก้ารเรียนการสอนมีความน่าสนใจ เพิ่มการมี

ปฏิสัมพันธ์ในหอ้งเรียนไดม้ากยิ่งขึ้น 

ขอ้จ ากดัการใชง้าน Mentimeter แบบฟรี 

 สรา้งสไลดค์ าถามได ้2 สไลดต์่อหนึ่งพรีเซนเทชัน  

 สรา้งสไลดท์ัว่ไปได ้5 สไลด ์ 

 Export ขอ้มลูไดเ้ฉพาะไฟล์รปูภาพ และไฟล ์PDF เท่านั้น 
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ฟีเจอรเ์ด่นของ Mentimeter มีอะไรบา้ง 

 รองรับผูเ้ขา้ร่วมไดแ้บบ Unlimited  การใชง้านแบบฟรีสามารถใชง้านผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรมไดเ้พียง 50 

User 

 มีค าถามใหเ้ลือกมากถึง 12 รปูแบบ ไดแ้ก ่Multiple Choice, Word Cloud, Open Ended, Scales, 

Ranking, Q&A, Select Answer, Type Answer, 100 Points, 2 x 2 Grid, Quick Form, Who will win? 

และ Pin on Image 

 ออกแบบ Content ไดห้ลากหลายรปูแบบ ทัง้ Heading, Paragraph, Bullets, Image, Video, Big (Text), 

Quote, Number และ Instructions (Icon) 

นอกจากนีย้ังรองรับการใชง้านไดท้ัง้บนคอมพิวเตอรแ์ท็บเล็ต และสมารท์โฟน ซ่ึงจะชว่ยให้

ผูส้อนใชท้ดสอบความรูค้วามเขา้ใจของผูเ้รียน หรือใชส้ าหรับท าใหม้ีกิจกรรมโตต้อบในหอ้งเรียนได  ้

 

 

 

 

 

วิธีการเขา้ใชง้านมีดงัน้ี 

  คน้หาใน google ดว้ยค าว่า mentimeter จะเห็นตวัเลือกเว็บไซตข์ึน้มาเป็นอันดบัแรก กดเลือกเพื่อเขา้ใชง้าน 
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การลงทะเบียนการเขา้ใชง้าน 

1. เขา้ไปท่ีเว็บไซต ์www.mentimeter.com 

 

2. คลิกปุ่ ม “Sign up for free” 

 

 3. เลือกวิธีการ Sign up ไดแ้ก ่

Sign up ดว้ยบญัชีของ Google 

 Sign up ดว้ยบญัชีของ Facebook 

 Sign up ดว้ยบญัชีของ Microsofe 

 Sign up ดว้ยการสรา้งบญัชีใหม่ 
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4. คลิกปุ่ ม Sign up 

5. คลิกปุ่ ม Skip เพ่ือขา้มไปขัน้ตอนต่อไป 

 

 

5 

4 

5 
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6. กด Start on my own เพ่ือเริ่มเขา้ใชง้าน 

 

 

7. จะเขา้สู่หนา้ตา่งเพื่อเริ่มสรา้งรปูแบบพรีเซนเทนชนั 
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การสรา้งพรีเซนเทชนั 

เริ่มตน้การสรา้งพรีเซนเทชนั 

1. คลิกปุ่ม เลือก “Heading” 

 

 

2. สรา้งหนา้ปกของพรีเซนเทชนั ตัง้ชื่อ ตรงชอ่ง  

         Slide with heading  

 

 

 

1 

2 
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3. สามารถเพิ่มรปูภาพใหห้นา้ปก ไดด้งันี้ 

3.1 ไปที่ Image  “Click to add Image” 

 

 

3.2 เลือก Upload from computer กด click here

 

 

3.1 

3.2 
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3.3 เลือกรปูภาพ กด Open 

 

 

3.4 กด Save 

 

 

 

3.3 

3.4 
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3.5 ปรับแตง่ภาพในสไลนต์ามความชอบ กดเลือก Design 

 

 

3.6 เลือก Layout ที่ตอ้งการ  

 

 

 

 

 

 

3.5 

3.6 



 
10 

4. ตัง้ค่าใหห้นา้แรกมี QR Code เพื่อใหผู้เ้ล่นสามารถเขา้ถึงดว้ยการแสกน QR Code 

4.1 กดเลือก Interactivity 

 

  

4.2 กดปุ่ม Show QR code 

        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.1 

4.2 
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5. เริ่มสรา้งขอ้ค าถาม แบบเลือก ค าตอบ  

5.1 กดเลือก + New slide 

5.2 เลือก Select Answer 

 

 

 

 

 

 

 

 

 5.3 กดเลือก Content เพื่อใส่ค าถามและค าตอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.1 

5.2 

5.3 
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5.4 ใส่ค าถาม      5.5 ใส่ค าตอบและคลิกเลือกเฉลย 

                          

 

5.6 ก าหนดเวลาที่ตอ้งการใหผู้เ้ล่นเลือกค าตอบ      5.7 เลือกเพลงประกอบการเล่นสไลน ์

                

 

5.4 5.5 

5.6 

5.7 

สไลนน์ีจ้ะเป็นการโชวใ์หเ้ห็นว่าใครเป็นผูม้ี

คะแนนสงูสดุ (ตอบถูกและเร็วจะไดค้ะแนนสูงสดุ) 

เพ่ิมค าตอบกด  +Add Options 
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6. ด าเนนิการเพิ่มสไลนค์ าถาม ตามที่ตอ้งการ  

    ตวัอย่างจะตัง้ค าถามทัง้หมด 8 ขอ้ และตอ้งการใหโ้ชวผ์ูม้ีคะแนนน าหลงัจากเล่นไปแลว้ 4 ขอ้ และได ้

ผูม้ีคะแนนน าสงูสดุในการเล่นหลงัจบขอ้ที่ 8 ด าเนนิการดงันี้ 

6.1น าเมาทไ์ปชีท้ี่ Slide Leaderboard กดเมาทค์ลิกขวา เลือก Delete slide 

 

 

6.2 กด  Delete 

 

 

 

 

 

 

 

6.1 

6.2 
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6.3 น าเมาทไ์ปชี้ที่ Slide 2 กดเมาทค์ลิกขวา เลือก Duplicate Slide เพื่อน า Slide เป็นตน้แบบเพื่อ

น ามาใชเ้ป็นขอ้ค าถามตอ่ไป 

 

 

6.4 เปลี่ยนค าถาม ค าตอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.3 
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6.5 ด าเนนิการ ค าถามขอ้3 น าเมาทไ์ปชีท้ี่ Slide 3 กดเมาทค์ลิกขวา เลือก Duplicate Slide 

เปลี่ยนค าถาม ค าตอบ 

 

 

6.6 ด าเนนิการ ค าถามขอ้4 กดเลือก +New slide  และเลือก Select Answer 

         

 

6.6 

6.6 
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6.7 ใส่ค าถาม ค าตอบขอ้4 ใน Slide 5 

6.8 ด าเนนิการ ค าถามขอ้5 กดเลือก +New slide  และเลือก Select Answer 

6.9 ใส่ค าถาม ค าตอบขอ้ 5 ใน Slide 7 

 

 

6.10 ด าเนนิการ ค าถามขอ้6  ลบ Slide 8 และกด Slide 7 เป็นตน้แบบ กดเมาทค์ลิกขวา เลือก 

Duplicate Slide เปลี่ยนค าถาม ค าตอบ ใน Slide 8 

 

 

6.11 ด าเนนิการ ค าถามขอ้7  กด Slide 8 เป็นตน้แบบ กดเมาทค์ลิกขวา เลือก Duplicate Slide 

เปลี่ยนค าถาม ค าตอบใน Slide 9 

6.12 ด าเนนิการ ค าถามขอ้8 กดเลือก +New slide  และเลือก Select Answer เปลี่ยนค าถาม 

ค าตอบใน Slide 10 

6.13 ตัง้ชื่อพรีเซนเทชนั น าเมาทไ์ปคลิกเลือก Untitled presentation ตัง้ชื่อตามตอ้งการ 
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6.14 หรือสามารถเปลี่ยนชื่อไดโ้ดย น าเมาทไ์ปคลิกลกูศรตรงหนา้ขอ้ความ Untitled presentation 

เพื่อกลบัไปสู่หนา้หลกั เมื่ออยู่หนา้หลัก กดไปที่ My presentations น าเมาทไ์ปคลิกที่จดุสามจดุ

ดา้นหลงั เลือก Rename ตัง้ชื่อตามตอ้งการ

 

    

 

 

 1 

 2 
 3 
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วิธีการน าแบบทดสอบไปใหผ้ ูเ้ขา้รบัการอบรมรว่มท ากิจกรรมถามตอบ 

1. กดเลือก My presentations 

 

 

2. น าเมาทไ์ปเลือกที่จดุ 3 จดุดา้นหลงัพรีเซนเทชนัทีต่อ้งการน าเสนอ แลว้กดเลอืก present 

 

 

 1 

 2 

https://www.mentimeter.com/app/dashboard
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3. ใหผู้เ้ขา้อบรมที่จะร่วมกิจกรรมถามตอบ แสกน QR Code หรือใส่ Code ที่ปรากฎ 

 

 

4. เมื่อมีจ านวนผูเ้ขา้ร่วมตามที่ก าหนดไว ้กดเริ่มเขา้สูก่ารตอบค าถาม น าเมาทไ์ปกดลกูศร รอผูอ้บรม 

ตัง้ชื่อและกด join 

 

แสดงจ านวนผ ูท่ี้ แสกน หรือใส่ Code เขา้รว่ม 

 4 
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5. เมื่อผูอ้บรม/ผูเ้ล่นเขา้มาแลว้กดเริ่ม ดว้ยการกด Enter จะปรากฏตามภาพดา้นล่าง  

   

 

6. กดลกูศร เพื่อไป Slide ถัดไป กด Enter เพื่อเริ่มค าถาม เมื่อถึง Slide Leaderboard จะปรากฏผูท้ี่มีคะแนน

สงูสดุ 10 ล าดบัแรก 
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ผูเ้ขา้อบรม เขา้ร่วมกิจกรรม Mentimeter ไดด้งันี ้
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แหลง่อา้งอิง 

- เว็บไซตม์หาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ธนบรุี .Mentimeter ตวัชว่ยในการเพิ่มปฏิสมัพนัธ์

กับผู้ฟังผ่านพรี เซนเทชัน . https :// techintegrat ion .e ts .kmutt .ac . th/content/ tech-

review/mentimeter 
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